AZORBAYCAN BASKETBOL
FEDERASIYASI

Basketbol oynun qisa qaydalari:

Basketbol meydancasi 28 m uzunlugu vo 15 m eni olan
diizbucaql sahadir.

Oyun zamani har bir corima atis1 ugurlu olarsa
komandanin hesabina 1 (bir) xal verilir.

Sabatdan 6.75 m masafaya gadar olan istigamatlordan
edilon ugurlu atislara gora 2 (iki) xal verilir

Sabatdan 6.75 m lik masafanin xaricindan edilon ugurlu
atisa gora 3 (U¢) xal verilir.

Carima atislar - sabata atis zamam miidafis olunan
oyuncu tarafindan Kobud oyuna gora tayin edilir. 9gar
atisa cohd 6.75 m.- lik xatt daxilindan edilibsa 2 (iki)
atis, xaricindon edilibsa 3 (ii¢) atis verilir. Kobudluq
aninda atis ugurlu alinarsa, alava olaraq 1 (bir) carima
atis1 tayin edilir.

Oyunda gaydalar ¢arcivasindan kanar kobud fiziki
tomasa (gayda pozuntusuna) fol deyilir.

Idmandan konar davranisa gora oyunculara va
masqcilara tatbiq edilan caza névudir. Oyuncu va ya
masqci oyun arzinda 2 (iki) texniki fol ila cazalanarsa
oyuncu oyundan xaric edilir, masqgi isa oyunun
kecirildiyi mokandan xaric edilir. Har texniki fola gora
komanda 1 (bir) carima atisi ila cozalandirihir va oyun
qaldig1 yerdan davam edir.




Bilarakdan edilon kobud gayda pozuntusuna gdra tayin
edlir. Har geyri idman foluna gora 2 (iki) carma atisi
tayin edilir. Oyuncu oyun arzinds 2 (iki) geyri idman
folu alarsa oyundan konarlasdirilir. Top isa carima
atisindan sonra carima atislarim yerina yetiran
komandada qalir.

Oyunda xiisusi amansizhqla kobudluq edan, ragibins,
hakimlara, tamasacilara garsi geyri etik harakatloras yol
VEran oyunguya, masqeiy? Vo komandanin digor
saxslaring tatbig olunur. Homin saxs oyunun kegirildiyi
mokandan konarlasdirihr. Diskalifikasiya foluna gora 2
(iki) carima atisa tayin edilir.

Sabat altinda diizbucagh eni 6 m, uzunlugu 5.80 m olan
sahadir.

Sabat altinda diizbucagh eni 6 m, uzunlugu 5.80 m olan
sahada, hiicum zamani mévqe iistiinliiyiina malik olan
topsuz hticumc¢unun 3 saniyadan ¢ox dayanmasi 3
saniyalik gayda pozuntusu demoakdir. Hamin zonada
topu ila olan hiicumcu topu cgilayarak hiicuma ayrilan
vaxti bitana gadar manevr eds bilar.

Carima xattinin (5.80 m) arxasindan xotti
tapdalamadan sabata atilir. Atis aninda vo ya atisdan
sonra carima atisim yerina yetiran oyuncu top sebata
catmadan xatti tapdalayarsa va ya xatti kegarsa hamin
carima atisi lagv edilir.

agar hamin sahvlar sonuncu carimo atis1 zamani geydo
alinarsa oyun dayandiriir va top mudafis olunan
komandaya verilir.

Carima atis1 zamani hakim topu verdikdon sonra
Coarima atis1 atan oyuncu atisi 5 (bes) saniya arzindo




yerina yetirmalidir, agar 5 saniya arzinda yerina
yetirilmazsa hamin cahd ugursuz sayilr.

9gor bu hal sonuncu atis zamani qeyd alinarsa oyun
dayndirihir va top midafis olunan komandaya verilir.

Oyun zamani hiicumda olan komanda raqibs aid yarim
hissada moOvge tutdugdan sonra geriya 6ztna aid yarim
hissaya Gtlrma edarsa va ya 0zlina aid yarmm hissaya top
113 kecgarsa bu hal zona qayda pozuntusu adlanir.

Topu idars edan zaman sag va ya sol al ila ¢iloyarsa top
alda olarkan c¢iyin nahiyyasindan daha yuxari sicrayarsa
bu hal gayda pozuntusu hesab edilir.

Top cilonarkan yalmz bir allo (sag va ya sol) idara
olunur.

Topu cilayib tutdugdan sonra mutlag 6tirmo va ya
sabata atis edilmolidir. 9ks halda topu cilayib
tutdugdan sonra ¢ilomak davam edilarss bu gayda
pozuntusu hesab olunur.

Topu alda raqibin taziqi altinda 5 (bes) saniyadon artiq
saxlamaqg olmaz.

Topu yandan oyuna daxil edarkan oyuncu yan xattin
arxasinda movqe tutur, xatti tapdalamadigina digqoat
yetirir va 5 (bes) saniyo arzinda topu oyuna daxil edir.
Yan Xxatt arxasindaki oyuncu xatti tapdalayarsa vo ya
topu 5 (bes) saniya arzinds oyuna daxil etmoazsa bu
gayda pozuntusu hesab edilir. Bu hal gayda pozuntusu
hesab edilir va top oyuna daxil edilmasi Uc¢ln ragib
komandaya verilir.

Duzgun icra edilan, lakin, ugursuz alinan sonuncu
Corima atisindan sonra top halgadan sicrayarsa o halda
oyun davam edir.




Oyun vaxti 2 hissa har hissada 20 dagigadan, bir hissa
1S9 2 dOvra, har dévra 10 daqigadan ibaratdi.

Istisna hallarda kicik yash usaqlar arasinda kegirilon
oyunlarda hissalarin vaxti farglidir.(har hisss muvafiq
olaraq 12 dagige, 14 dagige va 16 daqgiqga ola bilar, bu
hallarda har dovra 6 daqigo, 7 daqigs va 8 daqiga
davam edir.)

Hakimin isarasiylo (fit sasi esidildikda) vaxt dayanur.
Meydancan1 mohdudlasdiran xattin arxasindan hiicum
edon komandanin oyunc¢usu topu oyuna daxil edir, top
oyuna daxil edildikdan sonra meydancada
oyunculardan har hansi biri topa tamas etdikds
hakimin isarasiylo vaxt iso salinir.

Oyun vaxt1 hiicumda olan komanda topu oyuna daxil
etdikdan sonra va ya topa yiyslandikdan sonra
hicumda olan komanda hesab edilir. Hicum edan
komandaya hiucumu sabata atisla basa ¢atdirmagq iigiin
maksimum 24 (iyirmi dord) saniys hiicum vaxti verilir.
Topun oyuna daxil edilmasi va ya topa yiyalanmasi
ragiba aid yarim sahada bas verarss bu zaman
hicumda olan komandaya hiicumu basa catdirmaq
Uclin 24 saniya deyil, 14 saniya vaxt verilir.

9gar komanda ragiba aid yarim sahada topa
yiyalonarss ( ugursuz sonuncu carima atisindan sonra,
raqibe aid yarim sahads top yan xattdan oyuna daxil
edilarkan, hicumda olan zaman sabata atisdan sonra
halgadan sicrayan topa yiyslondikda) hilcumu davam
etdirmoak Ucln sabata atisa gador komandaya 14 saniya
vaxt verilir,




Oz(ina aid yarim sahada topa yiyalanan komanda
ragibin toziqi altinda 8 saniya arzinds topu ragibs aid
yarim sahayo 0tlirma va ya dribling (top ilo harakatdo)
vasitasila kecirmolidir. 9ks halda komanda hiicum
haqqim itirmis hesab olunur va top raqib komandaya
verilir.

Taqvimda birinci gostarilon komanda ev sahibi, ikinci
gostarilon komanda ise qonaq komanda kimi geyd
olunur. Togqvimds A-B komandalarinin oyunu
gostarilibsa, bu gostaricide A komandasi ev sahibi, B
komandasi is3 qonaq komanda kimi taninir.

Masa hakimlarinin sol tarafi sayillan yarim meydanc¢ada
ev sahibi kimi qeyd olunan komanda, sag tarafinda iso
gonag komanda kimi qeyd olunan komandalarin heyati
aylosir.

Oyunun baslanmasindan 20 daqgige avval komandalar
vahid idman geyiminds yarim sahalards oyun 6ncasi
hazirhq harakatlari ilo masgul olurlar.

Hazirhq harakatlarini birinci hissade har komanda 6z
heyati olan torafda edir, ikinci hissanin baslangicinda iso
raqib komandanin heyati olan torafdo davam etdirilir.
Oyunun avvalinds A komandas1 meydancanin sag
yarim hissasi olan sahadan sol istigamata hiicum edir, B
komandasi isa aksina, meydanc¢anin sol yarim
hissasindan sag istiqgamata hlicum edir.

Il hissanin baslangicinda meydanda komandalar
sahalarini (sabatlorini) dayisirlor. A komandasi
meydancanin sol yarim hissasi olan sahadon sag
Istigamatinds hlicum edir, B komandasi isa aksino,




meydancanin sag yarim hissasindan sol istigamatina
hicum edir.

Oyunun avvalinds topu oyuna daxil edilmasi markaz
dairanin daxilinda har komandadan bir nafar olmag
sartiylo hakimin hava atisi ilo baslayir. Hava atisi
zamam digor oyuncular meydan¢anin markazinda olan
dairanin atrafinda olmahdar.

Ox isarasi masa hakimlarinin 6ninds olur.

Ox isarasi hava atisindan sonra, oyun arzinds
mubahisali bas veracak hallar zamani hiicum
Istigamatini tayin edan vasitadir.

Har bir mibahisali vaziyyatdan sonra hticum ox
isarasinin gostarildiyi istigamatda davam etdirilir. Top
oyuna daxil edildikdan sonra “Ox” isarasinin istigamati
oks tarafa doyisdirilir.

Ehtiyyat oyuncular oyun vaxti komanda ticiin ayrilmis
oturacaglarda otururlar.

Oyun zamam ehtiyyat oyuncu oturduqu yerdan
qalxmamali, oyuna miidaxilo etmomali, hakimlarin va
ya raqib oyunculara qarsi geyri etik harakatlors yol
vermoamalidir.

Ehtiyyat oyuncu oyuna daxil olmaqg t¢lin masqg¢inin
gOstarisi ilo masa hakimlarina miraciat edir vo yalmz
oyunun hakiminin isarasindon sonra meydana daxil ola
bilar.

Mbasqci komanda iizvlorinin oyuna hazirhghgina vo
onlarin tohltkasizliyina cavabdehdir.

Moasqci oyundan avval oyun protokolunun
doldurulmasinda istirak edir vo start heyatini
muayyanlasdirib masa hakimlarina taqdim edir.




Moasqci oyun vaxti onun ii¢iin ayrilmis xiisusi xotlonmis
yerdan konara ¢ixmamalidar.

Oyun zamani masqci oyuncu dayisikliklori hayata
kecirir, fasilolar gotura bilir v etik normalari1 asmadan
0z yetirmalarina tapsiriq va tovsiyalarini vers bilar.

Moasqcinin hakimlarin vo masa hakimlarinin
faaliyyatina mudaxila etma hliququ yoxdur, aks halda
Masqciya garst movcud gaydalara uygun olaraq coza
tadbirlari goruldr.

Ehtiyyat oyuncu masqgcinin gostorisi ilo hakimlor
masasina yaxinlasir avaz etma haqqinda malumat verir
V3 onun ii¢iin ayrilmis oturacaqda aylasir.

OVaz edon oyuncu yalniz oyun vaxti dayandigdan sonra
hakimin isarasi ila avoz edilon oyun¢u meydam tork
etdikdan sonra meydana daxil ola bilor. 9ks halda 6z
basina avazetma edan komanda texniki xebardarhqla
cozalandirilir.

9gar masqci har hansi sababdon oyunda istirak eda
bilmirsa, onun salahiyyatlorini masqe¢i komoakgcisi yerinag
yetirir.

Mosqci komakcisi komanda Uzvlarini oyuna
hazirlamali. Oyun 6ncasi hazirhqlara basc¢ihiq etmoli,
Masqcinin tapsiriglarim oyuncular tarafindan yerina
yetirmalarina nazarat etmali vo masqci olmadigda onun
salahiyyatlarini icra etmolidir.

Taym aut 1daqigolik fasilo demoakdir.

Har bir komandanin I hissada -2, 11 hissads - 3 taym aut
gbétirma hiququ var. | hissada géttridlmayan taym aut
Il hissaya kecmir.




- Taym autu masqgi gotiira bilor, masqci olmadig: halda
masqci komakcisi gotlra bilar.

- Oyunun sonuna 2 daqige vaxt galarsa (11 hissanin
bitmasing) 3 taym aut qalirsa, onlardan biri silinir vo iki
taym aut qalir.

- 9lava hissalarda har alava hissa ticlin 1 taym aut
hdququ verilir.

- Oyun vaxti1 bitdikda agar galib muayyanlasmayibsa,
galibi mUayyanlasdirmok Ug¢tin alava hisss oynanihr.

- 9gar alava hissada galib muayyanlosmayibsa yenidan
alava hissa (lar) oynanilir, galib miiayyan olunana
gadar.

- Oyun arzinda oyuncunun 5 (bes) fol limiti olur. 5 ci
(bes) foldan sonra oyuncu oyunu tark edir va oyun
bitana gadar oyuna daxil olma hiququnu itirir.

- Hor dovrads komandanin fol limiti 4 (dord»)
barabardir. Novbati follarda (4+) fol ilo cozalandirilmas
komanda 2 (iki) corima atisi ilo cozalandirihr.

- 9gar limitdan xaric fol hiicum folu kimi tasbit edilarsa
bu halda carima atislar: totbiq edilmir.

- Dovradan dovraya kecdikda komandanin fol limiti
sifirlanir. Yalniz 4 cii dévradon sonra alave hissa
oynanilarsa komandanin fol limiti sifirlanmur, 4 cu
dovrada olduqu kimi davam edir.

- IKi raqib oyuncunun eyni anda top ugrunda miibarizasine
mubahisali top deyilir.

- Hakimlarin gararlarinda anlasilmazlhq olduqda, onlarin
goerarinda yekdillik olmadigda mubahisali top tayin edilir.

- Bu situasiyalarda oyunun davam etdirilmasi iiciin “OX”
isarasinin istigamat gostaricilarina istinad edilir.




Topun meydam tark etmasini tasbit etmoak Ugtn top
moahdudiyyat xattinin tzarina va ya meydan kanarinda yera
tamas etmalidir.
Topu idara edan oyuncunun badaninin har hansi bir hissasi
moahdudiyyat Xxattini va ya meydan kanar ilo tamas
etmisdisa (hatda top meydanda olsada) bu zaman top
meydam tork etmis hesab edilir.
Oyuncu meydan konarinda oldugda vo ya mahdudiyyat
xattinin Gzarinds dayandigda (meydan xattinin Gzarindan
Va ya kanarindan meydana daxil olarkan meydanca ilo
tomas etmadon) topa toxunarsa va ya 0tirma geabul edarsa
bu zaman top meydani tork edilmis hesab olunur.
Bu stiuasiyalar zamani topu ragib komanda oyuna hakimin
gOstardiyi yerdan daxil edir.
Oyunun baslanilmasi iiciin har iki komanda minimum
start heyata (an az1 5 nafor) malik olmahdair.
9gar har hansi bir komandanin oyun baslayan vaxtda
start heyati tam hazir vaziyyatds deyilss 0 zaman mdvcud
gaydalara uygun olaraq, start heyati hazir vaziyyato
gatirilmasi Ug¢tin komandaya 15 daqigs vaxt verilir,
15 daqige arzinda start heyati (en az1 5 nafar) meydana
daxil olmursa o zaman komandaya texniki maglubiyyat
verilir.
Bu hal oyunda istirak edan har iki komandada bas verarss
0 zaman har iki komanda texniki maglubiyyat ilo
cazalandirilir.
Turnir, birincilik va ya cempionat arzinda 2 texniki
Maglubiyyat almis komanda yarislardan konarlasdirihir




